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Zatacznik Nr 4

WYMAGANE PARAMETRY TECHNICZNE
ORAZ WARUNKI GWARANCYJNE

Przedmiotem zaméwienia jest dostawa i uruchomienie modutu edycji i archiwizacji tresci
edukacyjnych sktadajacego sie ze wskazanego ponizej sprzetu i oprogramowania wraz z konfiguracjq i
dostosowaniem do warunkéw teleinformatycznych tworzonego modutu. Ponadto zaméwienie
obejmuje szkolenie z tworzonego modutu edycji i archiwizacji tresci edukacyjnych.

WYMAGANE PARAMETRY TECHNICZNE ORAZ WARUNKI GWARANCYINE Zgodnosé (tak/nie)

1. Stacja robocza do edycji audio/video — 1 szt.:

1.1. Komputer Mac Pro 2x 2.26GHz Quad-Core Intel Xeon/6GB/640GB/GeForce GT
120/SD + klawiatura:

— Procesor: 2 x 2.26GHz Quad-Core intel Xeon

— Pamigé: 6GB (6x1GB)

— Dysk: 640GB 7200-rpm Serial ATA 3Gb/s

— Grafika: NVIDIA GeForce GT 120 512M8B

— Naped optyczny: 1 x 18x SuperDrive

— Sie¢: 2x Ethernet 10/100/1000BASE-T (Gigabit)

—  Ztacza: 4x FireWire 800 (w tym dwa z przodu), 5x USB 2.0 (w tym dwa z
przodu), 2x USB 1.1 (na klawiaturze)

— Rozszerzenia: 3 gniazda rozszerzajgce PCI Express

— Mysz: Apple Mouse

— Klawiatura: Apple Keyboard with Numeric Keypad

— Gwarancja: 12 miesiecy

1.2.Monitor:

—  Wielko$¢ ekranu: 24 "

— Rodzaj wyswietlacza: TFT S-IPS

— Czas reakcji matrycy: 5 ms

— Jasno$¢: 400 cd/m?2

— Kontrast: 1000:1; 3000:1 DCR (dynamiczny wspétczynnik kontrastu)
— Kat widzenia: 178°H / 178° V

— Optymalna rozdzielczo$¢: 1920x1200

— Szeroki gamut barwowy - okoto 97% sRGB

— Gwarancja i serwis: 36 miesiecy
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2. Oprogramowanie do edycji i archiwizacji plikéw audio/video dla modutu edycji i
archiwizacji tresci edukacyjnych wraz z konfiguracjg i dostosowaniem do
warunkéw teleinformatycznych tworzonego modutu:

2.1.0programowanie Final Cut Studio

Konfiguracja i dostosowanie do warunkéw teleinformatycznych tworzonego
modutu obejmuje:
- Niezbedng konfiguracjg systemu operacyjnego oraz instalacje
oprogramowania.
- Stworzenie personalizowanego zestawu szablonéw i ustawien workflow
- Integracja i konfiguracja wymiany danych z oprogamowaniem Final Cut
Server.
- Dodatkowe prace konfiguracyjne, oraz prace polegajgce na tworzeniu
szablonow i skryptéw na zgdanie Zamawiajagcego w zakresie do 32 godzin
roboczych, realizowane do 90 dni po zakoriczeniu dostawy.

2.2. Oprogramowanie Final Cut Server

Konfiguracja i dostosowanie do warunkéw teleinformatycznych tworzonego
modutu obejmuje:

— Konfiguracje systemu operacyjnego i wybér komponentéw.

— Partycjonowanie i stworzenie RAID-u.

— Stworzenie grup i uzytkownikéw lub import istniejacych uzytkownikow
(lokalnych).

— Utworzenie ustug katalogowych (Directory Services) i powigzanie z domeng
Windows :

a) ustawienie jako directory master lub replica

b) stworzenie konta administratora ustug katalogowych

¢) nadanie uprawnien grup i uzytkownikéw do serwiséw - service access
control lists (SACL).

— Umozliwienie backupu stacji klienckich systemu operacyjnego przez Time
Machine.

— Konfiguracja mail servera (niezbednego do wysytania powiadomieri o zadaniach
w Final Cut Server), w tym powigzanie go z kontami uzytkownikéw Final Cut
Server. Opcjonalnie ustawienie powiadomieri push na kompatybilne
urzgdzania (iPhone, iPod Touch, iPad).

— Konfiguracja webservera (apache) w tym webmail i webcalendar.

— Instalacja programu Final Cut Server - wybdr profilu uzytkownika (stacja
telewizyjna, produkcja video, postprodukcja filmowa, edukacja, inne), wybor
zestawu metadanych.

—  Wybor miejsca na proxy media i production media.

— Wiaczenie edit proxies.
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— Wiaczenie katalogowania urzadzen medialnych.

— Ustawienie adresu serwera SMTP.

—  Grupy i uzytkownicy - import lokalnych uzytkownikéw, Open Directory lub
Active Directory oraz nadanie im uprawnien.

—~  Wybdr urzadzen do sktadowania assetow - macierze, lokalne dyski itp.

— Utworzenie klastra do transkodowania materiatow (Apple Qadmin).

— Instalacja oprogramowaia Final Cut Server na stacjach klienckich.

— Konfiguracja automatoréw (automation) m. in:
a) watchers - monitorowanie urzgdzenie, np. automatyczne wystanie e-maila
lub skopiowanie mediéw do inne lokacji
b) subscriptions - monitorowanie zmian metadanych , np. jedli asset zmieni
status , zostanie wystany e-mail do recenzenta

— Wersjonowanie.

— Ustawienie formatu i pozostatych parametréw proxy transcoding.

— Konfiguracja smart searches (przez administratora).

—  Przystosowywanie ustawien meta danych.

— Prace konfiguracyjne i skryptowe na zadanie Zamawiajgcego w zakresie do 32
godzin roboczych, realizowane do 90 dni po zakoriczeniu dostawy.

3. Szkolenie z modutu edycji i archiwizacji tresci edukacyjnych.

3.1. Szkolenie z edycji audio/video i oprogramowania Final Cut Studio (2 dni dla 1
osoby)
3.2. Szkolenie powinno spetnia¢ nastepujace zatozenia programowe:

Woprowadzenie do Final Studio

1. Interfejs programu Final Cut Studio
- Browser,
- Viewer,
- Canvas,
- Timeline

2. Przygotowanie do rozpoczecia pracy w Final Cut Studio
- Ustawienia linii czasowej
- Importowanie materiatéw
- Grupowanie materiatow
- Przycinanie klipéw w oknie Viewer
- Ktadzenie klipéw na linii czasowej
- Zapisywanie projektéw

Rozpoczecie pracy na linii czasowej
1. Sposoby edycji
- Doklejanie kolejnych elementdéw (inserting)
- Nadpisywanie (zastepowanie) fragmentéw (overwriting)
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- Metoda przeciggnij-upusc (drag-and-drop)
2. Praca z audio

- Zarzadzanie dzwiekiem

- Przycinanie

- Ustawianie gto$nosci Sciezki
3. Budowanie pierwszej sekwencji

- Odpowiednie ustawienie klipow

- Markery (wprowadzenie)

- Narzedzie zyletki (Razor Blade)

- Kopiowanie i wklejanie

Poznawanie narzedzi edycyjnych
. Trimming

. Ripple Tool

. Slip Tool

. Roll Tool

. Slide Tool

T b wWwN

Zwiekszenie efektywnosci pracy
1. Organizowanie klipéw
- Grupowanie do folderdéw (bin)
- Etykietowanie (Labelling)
2. Tworzenie sub-klipéw
3. Dodawanie markeréw do klipéw / sub-klipéw
- Edycja przy pomocy markerow
- Synchronizacja materiatéw przy uzyciu markeréw
4. Podmiana niechcianych klipdw z linii czasowej (Replace Edit)

Dostosowywanie Final Cut do wiasnych celéw
1. Zmiana dyskow {miejsca zapisu / importu materiatu)
2. Przenoszenie klipéw - zmiana miejsca
- Re-synchronizacja elementéw
3. Analizowanie meta-danych
- wyszukiwanie informacji
4. Ustawienia okien programu
- edycja i wybor ustawien pre-definiowanych
- zapisywanie wtasnych ustawien
5. Edycja skrétow klawiaturowych
- modyfikacja i ustawienia wtasne
6. Ustawienia osobiste
- opcje i ich dostosowywanie

iImportowanie materiatu
1. Ustawienia Easy Setup
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2. Importowanie materiatu (Log & Capture)
- Ustawienia Importu
- Miejsce Importu
- 3 sposoby importu - Clip, Now, Batch
3. Importowanie materiatu (Log & Capture)
- Opcje importowania

DZIEN DRUGI
Dodawanie przejs¢ (Transitions)
1. Omowienie przejs¢ video
- Dodawanie przejs¢
- Modyfikowanie przejs¢
- Preferencje przejsé (Transition Editor)
2. Rendering
- Omédwienie oznaczen linii czasowej
- Omoéwienie jakosci odtwarzanego podgladu

Praca z dZwiekiem
1. Edycja i uktadanie plikéw dzwiekowych
- Ustalanie poziomdw gtosnosci
- Dodawanie przejs¢
2. Reczna regulacja glosnosci poszczegdlnych segmentéw
3. Uzywanie Miksera Audio
- Monitorowanie konkretnych kanatéw
- Nagrywanie poziomdw gto$nosci uzywajac miksera
4. Nagrywanie narracji

Tworzenie napiséw

1. Proste generatory napiséw

2. Reczne ustawienia napisoéw (Boris 3D)
- Ustawienie formatow, oblewania, wielkosci
- Tworze tfa i dodanie elementéw przejs¢

3. Dodawanie tta pod napisy
- Ustawienie przezroczystosci

Wprowadzanie ruchu i animacji
1. Narzedzie do zmiany predkosci klipu (Speed Tool)
2. Edycja parametréw klipu w zaawansowany sposéb (Motion)
- wprowadzenie ruchu klipu
- zmiana elementéw w czasie
- przycinanie ujecia
- punkty kluczowe
- przezroczystosc i mieszanie warstw
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Praca z filtrami
1. Dodawanie Filtréw do klipéw wideo
- Ustawienia
- Mieszanie
- Zmiana natezenia filtréw w czasie
2. Praca z filtrami audio
3. Poprawa kolorystyczna (Color Correction)

Wykonczenie projektu

1. Sprawdzanie poprawnosci barwy

2. Sprawdzenie dzwieku

3. Eksportowanie materiatu
- Eksportowanie przy uzyciu kompresji QuickTime
- Eksportowanie dzieki opcji Share

4. Backup materiatu na tasme / lub inny dysk

Projekt wspotfinansowany ze $rodkow Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego w ramach
Programu Operacyjnego Innowacyjna Gospodarka, 2007-2013

6z6




